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Presentation du contexte du projet

Nous souhaitons avec ce projet nous attarder sur les étudiants ayant fini leur formation
BAC+3 et qui souhaiteraient continuer leurs études : ils auront besoin dans ce cas-la de
rechercher une nouvelle formation afin de finaliser leurs études. Le but serait alors de faciliter
leurs recherches sur les Masters et expliquer clairement les attentes des écoles.

Présentation du projet en lui-méme

Le projet consiste a créer une page présentant une offre de master avec des éléments
de visualisation de données pour condenser les informations, mieux les présenter, et ce de
maniére dynamique et originale. Les étudiants pourront s’en servir afin de vérifier que I'offre
correspond a leur profil et a leurs attentes.

La proposition initiale

La page contiendra une présentation de l'offre, une présentation originale des
candidatures et de l'insertion professionnelle a l'aide d’indicateurs visuels. Ces indicateurs
visuels seront interactifs, en mettant en valeur une partie des données, par exemple.

Des visualisations seront réparties de maniére homogéne a travers la proposition de
master, et contiendront tout ce qu'il faut savoir sur le master proposé.

Toutes ces informations seront réparties selon leur théme avec des titres, donc dans
des zones dédiées.

Il contiendra également une ouverture vers d’autres offres telle qu’'un comparateur
avec d’autres masters, et des recommandations sur d’autres propositions de masters
similaires.

Nous voulons pour la démarche artistique produire un site épuré et lisible, avec une
ou deux couleurs principales et ses teintes. Elle sera constituée de formes géométriques
simples et lisses.

Justifications de nos choix

La présentation de I'offre va permettre de montrer le contenu des Masters, et ainsi
pouvoir lire le contenu des formations. Cela permettra d’avoir une idée globale de celles-ci
rapidement.
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Ensuite, la présentation originale et interactive des candidatures et de l'insertion
professionnelle va aider les utilisateurs, dans un premier temps, a rendre la lecture plus facile
pour tout le monde. Les personnes ayant des problémes de lecture et de vue pourront
également en bénéficier, et ainsi, personne ne se fatiguera a lire et a comprendre les
informations et les visualisations.

La présentation globale mettra en valeur les informations a retenir, afin d’identifier les
points importants et de raccourcir le temps de recherche des utilisateurs. Les visualisations
aideront dans cette tdche en permettant une transmission plus directe et rapide de
I'information que nous voulons transmettre.

Aprés ceci, L'ouverture vers d’autres offres sera un élément important, car celui-ci
montrera a l'utilisateur d’autres propositions de Masters auxquels il n'aurait pas forcément
pensé. Cela lui permettra de se rediriger vers d’autres choix qui pourraient étre plus
pertinents pour lui.

Avoir un site épuré et lisible permettra une lecture plus facile et fluide, évitant une
surcharge d’information. Deux couleurs seront utilisées avec leurs teintes, celles-ci
représenteront les valeurs associées au site. Ainsi, 'ensemble représentera notre identité
propre.

Finalement, pour faciliter la navigation dans le site web, toutes les informations seront
réparties selon leur théme, avec des titres précis. Cela aura pour but que l'utilisateur ne se
perde pas dans certaines pages non désirées. En somme, le but final sera que l'utilisateur
puisse accéder seulement a ce qu’il désire et ne perde pas son temps sur ce qui ne l'intéresse
pas.

La méthode employée pour réaliser ce projet

Nous allons commencer par analyser les différents sites web concurrents ou
ressemblants a notre concept afin de se faire une idée des différentes fonctionnalités qu’on
voudra développer sur notre site. Dans un méme temps, nous allons regarder nos données
pour réfléchir sur comment les organiser afin de les utiliser au mieux et d’interagir avec elles.

Par la suite, nous essayerons de créer une référence en tant que consommateur, un
client parfait pour le logiciel que nous développons, en essayant de comprendre ce qu’il fait,
ce qu’il pense, ce qu’il ressent afin d’avoir une vision claire des attentes que nous devons
remplir.

Ensuite, nous allons commencer a créer une maquette de notre site web, afin de
visualiser un peu mieux comment l'utilisateur va utiliser notre application et voir si le site
fonctionne ; dans le sens ou une personne quelconque peut se retrouver et utiliser les
fonctionnalités de fagon intuitive sans trop se perdre.

Aprés toutes ces étapes nous allons enfin pouvoir développer notre site web en
prenant en considération les différents points vus auparavant. De plus, nous allons faire
tester notre site web comme dit auparavant afin de se rendre compte des problémes que les
utilisateurs rencontrent lors de I'utilisation de celui-ci.
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